XX0TVORENIA

Otvaracie hlasky v systéme SAYC reSpektuju vSeobecne zname principy prirodzenej drazby. Plati to

doésledne o prvostuprnovych otvoreniach. Konvencné je iba otvorenie 24!, ktoré reprezentuje
najsilnejsie ruky (od 22 b.) bez ohl'adu na ich distriblciu. NepovaZuje sa to vSak za defekt, kedZe
tato hlasku s rovnakym vyznamom vyuziva vela inych systémov (napr. Acol), takZe je ju mozno
povaZovat za vieobecne prijatelnd.

Ak ide o otvorenie vo farbe na 1. stupni predpoklada sa sila v rozpati 12-21 b., pricom naroky na
dizku farby su tieto (poradie podla priority):

— draha farba musi byt min. patkartova (1% ev. 1)

— pre otvorenie 14 postacuje i Stvorfarba

— hlaska 1+ pripusta i tri karty v trefoch.

Dalej plati:

— s obomi lacnymi $tvorfarbami ma prednost hlaska 14

— vynimoéne sa 14 pripusta i s 3 karami, ak ide o distribuciu 4-4-3-2 (dubl tref)

— nepatria sem vyvaZené ruky, ktoré sa otvaraju 1BT ev. 2BT (pozri dalej).

Zapamatajte si tieto zasady pre vyber otvorenia:

Ak mate dlhu farbu, zvolte si ju za otvaraciu hlasku.

Ak mate dve dlhé farby, vyberte si dlhSiu z nich!

Ak nastane pripad, Ze obe maju rovnaky pocet kariet (5+5, 6+6),
rozhodnite sa pre drahsiu!

Ak nemate na ruke dlhu farbu, potom otvorite drazbu v lacnej:
— so styrmi karami (s dublom tref i s tromi) 14
— na otvorenie 1+ postacuju i tri trefy!

Pre silné otvorenie systém rezervoval umelud hlasku 2 trefy. Ide o ruky:
—so silou od 22 b. vSetky (ev. vynimka: 3BT s vyvazenou distriblciou a 25-27 b.)
- velmi nevyvazené ruky s min. 9 HZ uz od 17 b.

Nevyvazené slabé ruky (5-11 b.) sa mdzu otvarat preventivne:
— na 2. stupni so Sestfarbou (2%, 2%, 24)
— na vyssom s min. sedemfarbou.

Beztromfové otvorenia patria vyvazenym rukam (4333 a 4432), ale iba v tychto rozpatiach sily:
1BT 15-17 b.

2BT 20-21b.

3BT 25-27 b. (zavisi od dohody partnerov)

Pripusta sa i patfarba (distribucia: 5332).

Pre vyvazené ruky mimo uvedenych bodovych rozpiti platia pravidla pre otvorenia vo farbe.



<\ PRVE 0DPOVEDE PARTNERA

po otvoreni vo farbe na 1.stapni

Ak ma partner menej ako 6 bodov, jeho zvycajnou hlaskou je PAS.
So silou od 6 b. sa riadi podla nasledujiceho diagramu:

PRVE ODPOVEDE (min. 6 b.)

Zhoda vo farbe si vyZzaduje:

— v drahej trojkartovu podporu
— v kdrach Stvorkartovu podporu
— v trefoch patkartovd podporu.

Korekcia sily
K honérovym bodom si pripocitajte
aj distribucné body!

Uzhodnenie
Po korekcii bodov zvysi partner farbu
otvorenia na:
2. stuperi so 6-10 b.
3. stuperi s 10-12 b.
4. stuperi iba za tychto podmienok:
—iba v drahej farbe
— menej ako 10 b.
— min. patkartova podpora
—singl ev. Sikena

Nova farba na 1. stupni

(one over one)
Aspon Stvorfarba od 6 b.
Je vzdy prikazom na jedno kolo!

Draha farba ma prednost pred uzhodnenim
lacnej!

S dvomi drazitefnymi farbami:

— dlhsia!l

— s typom "4+4" najblizsia!
—stypom "5+5" ("6+6") drahsia!

Nova farba na 2. stupni v poradi
(two over one)

Aspon Stvorfarba od 11 b.!

Je vidy prikazom na jedno kolo!

Vynimka

S drahou Stvorfarbou nie je mozné okamzite
odsuhlasit kara ev. trefy, pretoze:
Zahlasenie drahej farby ma prioritu

pred uzhodnenim lacnej!

Ta sa ev. odsuhlasi az neskor.

Nova farba skokom
Dobra dlha farba s min. 16 b.
Ide o prikaz min. do hry!

Silné uzhodnenie drahej farby

Ak m3 partner min. 13 b. a zhodu v
drahej farbe,

moZze vyuzit: Jacobyho 2BT

¢o je konvencia, (prikaz do hry!)

Aj silné uzhodnenie lacnej farby sa zvycajne
realizuje nepriamo (pozri Bez zhody).

Beztromfové odpovede

Ak na danom draZzobnom stupni nie je
mozné ukazat farbu! Su to:

1BT 6-10b.

2BT 13-15b., aleibapo1sdsal¥

3BT 16-17 b.

Bez drahej stvorfarby! Zhoda sa pripusta iba
v lacnej!

Pozor! Po otvoreniach 1% a 14 ma
odpoved 2BT
Uplne odlisny vyznam — pozri Jacobyho 2BT!



http://www.bridgetatry.sk/eso/sayc.htm#jac2
http://www.bridgetatry.sk/eso/sayc.htm#jac2

<N\ DRUHE KOLO DRAZBY

po otvoreni vo farbe na 1.stupni

Prvy rebid otvaratela musi byt ¢o najviac informativny a to nielen z hladiska distribucie ale i sily.
Na tomto zaklade systém deli ruky na tri kategérie (minimalna s 12-16 b., stredna so 17-18 b. a
maximalna 19-21 b.); ich prehlad je stiéastou nasledujicej tabulky:

SAYC - Prvni rebid zahajitele

Body Mozné hlasky popis

PAS s 12-14 body Pas neni mozny, pokud partner draZzil
novou barvu

BT v poradi (NF) Po odpovédi partnera v nové barvé
(1BT nebo 2BT) Po 2/1 pouze s 12-14 body.

Pouze pokud je 4+ FIT (vyjimecné is 3+
12-16 Barva partnera (NF) FIT)
Po 2/1 pouze s min. 15 body

Nova barva (NF) Min. 4-list a pouze levnéjsi nez prvni
barva!
Barva zahajeni (NF) Min. 6-list (vyjimecné i 5-list, ale

s drazsi vedlejsi barvou)

Nova barva bez skoku (F) Lze i drazsi barva - REVERZ
Levnéjsi barva pouze po 2/1

17-18 Barva zahajeni skokem (F) a) Invit po 1/1.
b) GF po 2/1
Barva partnera skokem (F) a) Invit po 1/1.
b) GF po 2/1
BT skokem (F) Bez FIT
Nova barva skokem (F) Min. 4-list
19-21

Barva zahajeni dvojitym skokem (GF) | Min 6-list

Barva partnera dvojitym skokem (GF) | S FIT.

F = Forsujici (pfikaznda) hlaska

NF = Neforsuijici

GF = Forsujici do hry (Game Forcing)

2/1 = po zahdjeni na 1. Urovni nasledovala odpovéd partnera na 2. Urovni (Two over One)
REVERZ = pokud zahajitel v druhém kole drazby draZi DRAZSi barvu, ne? drazil v 1. kole




